Como criar um char com o Fighter Factory

1º Abra o FF(fighter factory)
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2º Clique em “Arquivo”,Templates,e escolha Elecbyte Player,Pois é o mais facil de se usar

Clique em [image: image2.png]


 Para salvar o que foi escolhido até aqui. 
3º De um nome ao char e clique em salvar
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4º Escolha a opção “Paleta Global”
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De Ok!

5º Preencha os campos abaixo

[image: image5.png]Defi

HaEe

Versia do Mugen:
Nome do autar:

 —

Packa de ardem das paltas:

e —

Nome do arquivo SFF:

[osésft

Norme do arquivo SND:

 —

Nome do arquivo AIR:

Nome do arquivo CMD.

e

Norme do arquivo CNS (Constants):

fiostens

Nome do arquivo CNS (States}

’msémim




 -([image: image6.png]Definigdes:

HaEf

Nome do char. P

Nome do char para mostar o jogo:

Data de ciiago do char

N2

Versia do Mugen:

06,278 =

Nome do autar:

Mugertiundo

Packa de ardem das paltas:

e —

Nome do arquivo SFF:

[osésft

Norme do arquivo SND:

 —

Nome do arquivo AIR:

Nome e avciun P





o Nome SND é quando tiver som já então não coloque nada

6º Tenha Sprites recortados de qualquer char que voce quiser

Abra o editor de paletas >>[image: image7.png]
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Abra os sprites,com a configuração de BMP,pois não são pcx ainda 

Ai apareçerá 
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é importante Saber os grupos do AIR,que são as animações por exemplo

Grupo 0 = stand,animação parado

Grupo 10 = Crounch,Agachar

Grupo 20 = Caminhar pra frente

Grupo 21 = Caminhar pra tras

Grupo 40 = inicio de pulo

Grupo 41=Pular pra cima

Grupo 42= Pular pra frente

Grupo 43= Pular pra trás

7º Escolha o sprite do Stand com todas as cores q voce irá usar 
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Aberto o sprite,Clique em otimizar[image: image11.png]


,Isso fara com que todas cores do sprite se ordenem em uma paleta.
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é importante Dizer que a Ultima cor,do ultimo quadradinho tem que ser a cor de fundo do sprite,ficará assim,clique no primeiro quadrado das paletas e segure o Shift,clique no ultimo quadrado e então todos quadradinhos serão selecionados Assim
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8º Segure o shift e sublinhe todos os quadrados da outra caixa a esquerda e ficará assim

[image: image14.png]Inserpaleta: Personagem: Imagem ou paleta:

AASI® @ A AR SIS
i
L

Adicionar Remaver

Dooooooooos
Usar mesma nome das inagens. . @ EEEEccEEE

00|
Insei paleta nas magens
Maliz/Saturagdi:
Alivar sfeita P
Matiz
R

R:0
G0

[EC e |





9º Clique em Transferir cor [image: image15.png]



         Ficará assim:
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Substitua a ultima cor .. do quadrado esquerdo, pela cor de fundo do sprite assim,sublinhando o rosa do lado direito e o ultimo quadrado preto do lado esquerdo,que é importante,e transfira a cor.,
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Salve a paleta com o nome que quiser.
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10º Clique em Adicionar,escolha todos sprites 
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Isso vai converter todas as imagens em PCX,para que a paleta se fixe nelas 
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Salve em uma pasta a parte de preferencia,salve com o nome que quiser

Pronto feche o editor de paletas.

11º Clique em  “Sprites”
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Clique em PCX  [image: image24.png]B |
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Deixe como grupo Zero mesmo

Ative paleta compartilhada e cortar automaticamente,centro,base tambem

E clique em Ok
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Clique  no “ Paleta de cores;”  no  [image: image27.png]



E abra a paleta 
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Clique em Animações [image: image29.png]
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 <Todos os frames

e de ok,isso fará com que seu char não seja um, fantasma e que quem bater nele acete a animação de STAND

Clique em executar mugen 
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e veja que seu char já esta ficando pronto
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